
 

 

 



 

JEU de DOMINOS 

 

Objectif : réaliser un jeu de dominos sur le mode des associations d’idées, afin de 

reconstituer le récit de la Pentecôte. Les différentes illustrations proposées 

fonctionnent comme des images séquentielles. 

Ce jeu peut se faire après la lecture du texte de la Pentecôte, en utilisant par exemple le 

visuel proposé dans le journal Cap P’tit Vent n°11. 

On joue à « jeux ouverts », chaque enfant reçoit quelques dominos, en les positionnant 

devant lui face visible. Les dominos double paix et joie sont placés à part avec la 

consigne pour tous de les placer dès que possible. 

 

 

Contenu :  

 11 Dominos « récit »  

 7 Dominos « particuliers »  

 

 

Guide pour les animateurs 

 Les numéros sont à destination des animateurs/parents. 

 Ce qui est écrit sous les dominos permet de verbaliser les actions suggérées par 

les images.  

 Les dominos doubles, manifestations ou cadeaux de l’Esprit, ont une force 

particulière, et peuvent intervenir en milieu ou en fin de jeu. 

 

 

 

 

 
A. DOMINOS « Récit »  
 
1. Situer le lieu + aucun mouvement 

 
   

 
 
 
 
 



 

2. Opposition entre maison fermée et grand vent 
 

 
 

3. Vent/Souffle => Mouvement 
 

 
 

4. Mouvement vers le haut => Langue de feu/Flamme 
 

 
 

5. Du tous au chacun 
 

 
 



 

6. Cadeau de l’Esprit => Joie 
 

 
7. Cadeau De l’Esprit => Ouverture (mouvement) 

 

 
 

8. Mouvement = Ouverture 
 

 
 

9. Mouvement vers les autres 
 

 
 
 



 

10. Cadeau de l’Esprit : Bonne Nouvelle 
 

 
 

11. Cadeau de L’Esprit = > Joie à transmettre/témoigner !! 
 

 
 
 
 
 

B. DOMINOS « particuliers » 
 

1. Pour le début  
 

 Domino double, sur lequel on voit un enfant lire la bible. => c’est ce que l’on fait 
à l’éveil à la foi, même si on a encore besoin d’une grande personne pour lire.  
 

 Comme pour le double six, le joueur qui a ce domino commence. 
 
 

 
 
 



 

 Variante : domino simple avec enfant qui lit la bible / maison fermée (début de 
l’histoire).  
 

 
 

2. Durant le jeu : les manifestations et/ou cadeaux de l’Esprit  
 

        
 
Ces dominos doubles, Flammes et Grand vent, sont là pour insister sur la venue de 
l’Esprit, le vent intervient entre n°2 et 3 et les flammes entre n°4 et 5. 
 
 

       
 
Ces dominos doubles, La joie et Colombe de la paix ne reprennent pas les dessins des 
dominos « récit » et sont à placer au cours du jeu pour signifier les « cadeaux » de l’Esprit, 
cadeaux offerts aux apôtres et à nous aussi. 
Ils peuvent intervenir, avec explication, à partir du numéro 6 jusqu’à à la fin. 
 

3. Pour la fin 
 
Voici un domino double le don de l’Esprit est pour tous ! Le mot « PENTECÔTE » écrit, 
indique que c’est la fin du jeu et le début de l’aventure avec Jésus !  
 

 



 

Dominos à découper 
 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 



 

 


